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(08 88 S ~ #Valorizziamo il patrimonio artistico e la cultura . . .
MLselCmc\':!.meh «n m - | . . . Dal 10 al 12 annl
, Byer La rete delle biblioteche e dei musei del reatino

i
Salve, pueri et puellae. G‘ DUPLUM MOLENDINUM

Oggi vi insegnero un Occorrono 2
nuovo gioco, DUPLUM PRENDETE UN DADO E TIRATELO PER giocatori, un dado
MOLENDINUM! Seguite STABILIRECHI INIZIERA® PER PRIMQ COLUI
le regole e divertitevi! CHE OTTIENE [L NUMERO PIT" ALTO
COMINCIA.

CHITRA VOIDUE HA VINTO AL LANCIO DEL
DADO POSTZIONA UNA PEDINA SULLALINEA
INFERIORE © ALL'INCROCIO DELLELINEE DEL
TAVOLO DA eece

e 12 pedine per

ognuno.

IL SECONDO GIGCATCRE PONE LA SUAPEDXNA v,
DOVE VUOLE,CERCANDO PERO’ X EVITARE CHE
L’AVVERSARIO RIESCA AD ALLINEARE IV

PEDINE

VINCE CHI PER PRIMO RIESCE AD ALLINEARE IV

DELLE SUE PEDINE IN ORIZZONTALE, VERTICALE ©
DIAGONALE.
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