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COMUNE DI RIETI

Assessorato Cultura

At Dirigenti Scolastici della Provincia di Rieti

Agli Organi di Informazione

PE—— Ep.c. alla Direzione Regionale Beni e Attivita Culturali
PARTENZA 1 settembre 2017 Area Museti, Archivi e Biblioteche della REGIONE LAZIO
Prot: 2017-0048532-GEN Vla del Seraﬁco 127

00142 ROMA

Alla competente Soprintendenza

Prot. Museo N. 2017_0400U
Rieti, 31 agosto 2017

Oggetto: Comune di Rieti. Presentazione attivita didattiche (2017-2018) dell’Assessorato alla Cultura.

Gentile Dirigente, facendo seguito alla nota del 9 giugno 2017 (Prot. Gen. 2017 33135)

scriviamo per invitare Lei e il corpo docente della struttura che dirige ad un incontro in cui verra presentata
I’offerta didattica dell’ Assessorato alla Cultura del Comune di Rieti per I’anno scolastico 2017-2018.
L’incontro si terra giovedi 07 settembre alle ore 16,30 presso la Sezione Archeologica del Museo Civico
(Via S. Anna, 4 - ex monastero di santa Lucia).

In particolare verranno presentate le attivita didattiche del Museo Civico e della Biblioteca Comunale.
Nell’ambito del SIMBAS (Sistema Integrato Musei e Biblioteche dell’ Alta sabina), da martedi 19 settembre
a venerdi 27 ottobre 2017, al Museo sono previste visite con attivita laboratoriali, rivolte alle scuole di ogni
ordine e grado nell’ambito del progetto “Terra Antica e comunita in movimento”; in Biblioteca da lunedi 2
a sabato 7 ottobre 2017 si svolgeranno laboratori didattici di scrittura “Pagine viaggianti — lettere dal
terremoto: scrivere salva la vita” attivita rivolte alle scuole secondarie di primo e secondo grado.
Nell’ambito del progetto regionale MUSART “Rieti ‘600 da ottobre a dicembre 2017 presso le due sezioni
museali, sono previste una serie di attivita per i bambini degli ultimi due anni della scuola primaria e per i
ragazzi della scuola secondaria di primo grado.

In tale occasione verra distribuito il materiale informativo e le schede di adesione.

Saremmo lieti se Lei e i suoi collaboratori intendeste inserire le iniziative nell’ambito del Vostro progetto
formativo, permettendoci di ospitare i Vostri studenti. Questa proposta, che come di consueto si colloca
proprio all’inizio dell’anno scolastico, si presenta nell’ottica di una partecipazione continuata e di una
familiarizzazione dello studente con le strutture culturali del territorio, in un’esperienza gratificante per tutti
gli attori dei progetti.
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti
a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte

“Storie dalla terra”
“storie di piccoli archeologi”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.

FASCIA DI ETA: 6/10 anni

N. BAMBINI: Da definire in base alla classe (Max 25 bambini)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Archeologica (via di Sant’ Anna, 4 — Rieti)

DURATA: 1 he 45 m. (10 m. accoglienza e preparazione; 55 m. visita guidata interattiva; 40 m. gioco).
OPERATORI: Un operatore ogni 12 bambini circa per un totale di 2

SCOPO DELL’ATTIVITA DIDATTICA:

Il progetto ¢ stato studiato in modo tale che gli studenti possano avere un rapporto diretto con la realta
archeologica, attraverso la simulazione dello scavo sia pratica che in forma multimediale; gli studenti
impareranno i concetti base per leggere la stratigrafia, individuare le varie tipologie di materiali ed identificare le
diverse epoche storiche. Contestualizzazione storica e geografica con informazioni di base sull’archeologia del
territorio.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI: i bambini, attraverso un'analisi
della forma dei reperti archeologici, apprenderanno l'uso degli stessi fatto dagli antichi. Il gioco permettera di
mettere alla prova i bambini su quanto precedentemente raccontato dagli operatori, mantenendo alta 1’attenzione
e stimolando I’interesse nel proseguire il percorso.

Obiettivi e finalita

[ Insegnare ai ragazzi a scoprire il territorio guardando non solo cio che c’¢ in superficie, ma anche cio che si ¢
stratificato nel tempo nel sottosuolo;

[J comprendere cos’¢ uno scavo archeologico ed il concetto di stratigrafia;

(] conoscere e comprendere i concetti di conservazione e di fruizione culturale e la funzione del museo.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J promuovere la capacita di recuperare la memoria del passato e di razionalizzare le categorie di spazio e tempo;
[J sviluppare I'ampliamento del proprio orizzonte culturale, attraverso la conoscenza delle culture del passato e la
consapevolezza della necessita di selezionare e valutare criticamente le testimonianze.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere il bambino in un’attivita giocata per rendere I’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice, ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti
a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte

“Storie dalla terra”
“piccoli archeologi alla scoperta di storie”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.

FASCIA DI ETA: 11/13 anni
N. STUDENTI: Da definire in base alla classe (Max 25 studenti)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Archeologica (via di Sant’ Anna, 4 — Rieti)
DURATA: 1 h e 45 min. (10 m. accoglienza e preparazione; 55 m. visita guidata interattiva; 40 m. gioco).
OPERATORI: Un operatore ogni 12 ragazzi circa per un totale di 2

SCOPO DELLA DIDATTICA

Il percorso sara finalizzato alla scoperta dei reperti archeologici, esposti al museo, capaci di offrire spunti di
riflessione relativi agli antichi usi e costumi degli abitanti del territorio sabino e poi dei romani. Particolare
attenzione sara data alla cultura del tempo, ai rituali, al rapporto degli oggetti utilizzati per il cibo e la vita
quotidiana. Dopo una breve illustrazione sul metodo di scavo archeologico, gli alunni impareranno a riconoscere
gli strati archeologici e i reperti, scopriranno di cosa sono composti corredi funebri, come erano le architetture e
le strade e i culti.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI. | ragazzi saranno divisi sin da
subito in squadre e durante il percorso saranno stimolati da una serie di prove in una sana competizione adatta a
mantenere alta I’attenzione e il ragionamento. Attraverso I’analisi della forma dei reperti, i ragazzi conosceranno
I'uso che ne veniva fatto nel mondo antico, cimentandosi come un archeologo ad analizzare i pezzi e
riconoscerli. Il gioco permettera di mettere alla prova i ragazzi su quanto precedentemente esposto dagli
operatori, attuando un passaggio immediato dall’ascolto all’apprendimento al fare.

Obiettivi e finalita

(] Insegnare ai ragazzi a scoprire il territorio guardando non solo cio che ¢ in superficie, ma anche a leggere le
stratigrafie e le tracce rivelatrici del sottosuolo;

[ acquisire dimestichezza con la storia, la geografia e I’archeologia del territorio;

[J comprendere cos’€ uno scavo archeologico ed il concetto di stratigrafia;

[J conoscere e comprendere i concetti di conservazione, restauro e catalogazione;

[J conoscere e comprendere il concetto di fruizione e la funzione del museo.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J promuovere la capacita di recuperare la memoria del passato e di razionalizzare le categorie di spazio e tempo;
[0 sviluppare l'ampliamento del proprio orizzonte culturale, attraverso la conoscenza delle culture del passato e la
consapevolezza della necessita di selezionare e valutare criticamente le testimonianze.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere i ragazzi in un’attivita giocata per rendere |’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti
a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte

“Storie dalla terra”

‘“il lavoro dell’archeologo ”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.
FASCIA DI ETA: 14/18 anni

N. STUDENTI: Da definire in base alla classe (Max 25 studenti)
LUOGO: Museo Civico, Sezione Archeologica (via di Sant’Anna, 4 — Rieti)

DURATA: 1 he 45 m. (10 m. accoglienza e preparazione; 55 m. visita guidata interattiva; 40 m. gioco).
OPERATORI: Un operatore ogni 12 studenti circa per un totale di 25

SCOPO DELLA DIDATTICA. Il percorso tematico iniziera introducendo la figura dell’archeologo e del suo
metodo di lavoro: dalle mansioni (ad es. progettare ed effettuare campagne di scavo, studiare i reperti,
comunicare i risultati delle ricerche) agli strumenti. Al fine di comprendere il concetto di stratigrafia archeologica
sara simulato lo scavo archeologico. La seconda parte dell’esperienza ¢ volta alla scoperta dei reperti esposti con
un approfondimento sul loro senso, sul significato del concetto di contesto e sulle modalita di comunicazione al
pubblico. Particolare attenzione sara data alle sepolture, ai rituali, e agli oggetti della vita quotidiana.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI. I ragazzi attraverso le attivita
didattiche sono favoriti ad un approccio attivo alla comprensione, con un metodo pratico che giunge
all’apprendimento attraverso 1’esperienza, favorendo un contatto diretto con materiali ¢ manufatti. I laboratori
didattici inoltre diventano un valido supporto all’attivita curricolare scolastica e offrono esperienze significative e
motivanti, ampliando cosi le capacita personali di ragionamento, manualita e creativita.

Obiettivi e finalita

[J Insegnare ai ragazzi a scoprire il territorio non fermandosi alla superficie, bensi approfondendo I’analisi alle
testimonianze e alle evidenze dell’ambito archeologico;

[J comprendere cos’¢ uno scavo archeologico ed il concetto di stratigrafia archeologica;

[J conoscere e comprendere i concetti di conservazione, restauro e catalogazione;

[J conoscere e comprendere il concetto di fruizione e la funzione del museo.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J promuovere la capacita di recuperare la memoria del passato e di razionalizzare le categorie di spazio e tempo;
[J sviluppare I'ampliamento del proprio orizzonte culturale, attraverso la conoscenza delle culture del passato e la
consapevolezza della necessita di selezionare e valutare criticamente le testimonianze.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere i ragazzi in un’attivita giocata per rendere |’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti
a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte

“Terra di santi. Terra di lavoro ”
“cosa ci raccontano le opere”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.

FASCIA DI ETA: 6/10 anni

N. BAMBINI: Da definire in base alla classe (Max 25 bambini)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Storico-Artistica (Pal. Comunale), Piazza Vittorio Emanuele I1

DURATA: | h e 45 m. (10 m. accoglienza e preparazione; 50 m. visita guidata animata e gioco, 45 m.
laboratorio ludico-cognitivo)

OPERATORI: Un operatore ogni 10 bambini circa per un totale di 2

SCOPO DELL’ATTIVITA DIDATTICA:

Gli alunni verranno introdotti alla visita del museo, raccontando la nascita dello stesso nell’ambito della citta di
Rieti; attraverso le opere si racconteranno la storia e le tradizioni locali, verranno analizzate le immagini
raffigurate, le iconografie dei Santi e degli altri personaggi storici. Scoprendo insieme i dettagli e le
caratteristiche, la rappresentazione delle espressioni, delle vesti, e degli sfondi sara possibile far emergere i
legami con la storia del territorio reatino.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI:

Durante la visita, mantenendo attiva 1’attenzione degli alunni e attraverso 1’uso di giochi e supporti didattici
appositamente realizzati, si intendono sviluppare le capacita di osservazione e di analisi delle opere esposte,
tramite lo studio del dettaglio, della tecnica e del confronto.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J Educare i ragazzi a scoprire il territorio e la sua storia attraverso le opere artistiche e le architetture.
[J Comprendere cos’¢ un museo e i concetti di opera d’arte e bene culturale;

[J Iniziare a sviluppare le categorie di spazio e tempo;

[J Sviluppare le capacita di osservazione e di deduzione.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere il bambino in un’attivita giocata per rendere I’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice, ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti

a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte
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“Terra di santi. Terra di lavoro ”
“ le storie dentro i quadri”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.

FASCIA DI ETA: 11/14 anni

N. STUDENTI: Da definire in base alla classe (Max 25 ragazzi)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Storico-Artistica (Pal. Comunale), Piazza Vittorio Emanuele 11

DURATA: 1 h e 45 m. (10 m. accoglienza e preparazione; 50 m. visita guidata animata e gioco, 45 m.
laboratorio ludico-cognitivo).

OPERATORI: Un operatore ogni 12 studenti circa per un totale di 2.

SCOPO DELL’ATTIVITA DIDATTICA:

Avvicinare i ragazzi ad una fruizione non superficiale delle immagini rappresentate nelle opere del museo.
Attraverso la stimolazione all’osservazione far scoprire quante “storie” possano essere racchiuse in un’opera.
Tramite il confronto con immagini contemporanee si mira a far riflettere sui “significati” sottesi ad
un’espressione, un oggetto, un gesto, un abito e al loro rapporto con il contesto storico-culturale che li produce e
li diffonde. Conoscere i codici interpretativi di ambienti lontani nel tempo o nello spazio consente di far si che la
narrazione contenuta nell’opera possa continuare a comunicare i suoi messaggi.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI:

Dopo una breve introduzione sull’ambiente museale, gli operatori condurranno gli studenti alla scoperta di un
mondo “diverso”, nel tempo e in parte nello spazio; attraverso una selezione di opere e con I’ausilio di immagini
contemporanee, come confronto per stimolare I’osservazione e |’interpretazione, gli studenti impareranno a
“leggere” le storie; si porra un particolare accenno al territorio di provenienza e si approfondiranno le tematiche
legate alla produzione sacra. Un ulteriore spazio ¢ dedicato agli aspetti tecnici della rappresentazione e al lavoro
dell’artista.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J Educare i ragazzi a scoprire il territorio e la sua storia attraverso le opere artistiche;

[J Comprendere cos’¢ un museo e i concetti di opera d’arte e bene culturale;

[J Sviluppare le capacita di osservazione e di deduzione;

[J Promuovere la capacita di recuperare la memoria del passato e di razionalizzare le categorie di spazio e tempo;
[0 Sviluppare I'ampliamento del proprio orizzonte culturale partendo dalla conoscenza piu approfondita del
proprio territorio.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere i ragazzi in un’attivita giocata per rendere ’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice, ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti

a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Culturale ReArte

“Terra di santi. Terra di lavoro ”
“i Santi nella storia del Reatino”

ATTIVITA: Visita guidata e laboratorio didattico.

FASCIA DI ETA: 14/18 anni

N. STUDENTI: Da definire in base alla classe (Max 25 ragazzi)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Storico-Artistica (Pal. Comunale), Piazza Vittorio Emanuele 11

DURATA: 1 h e 45 m. (10 m. accoglienza e preparazione; 50 m. visita guidata animata e gioco, 45 m.
laboratorio ludico-cognitivo).

OPERATORI: Un operatore ogni 12 studenti circa per un totale di 2.

SCOPO DELL’ATTIVITA DIDATTICA:

Familiarizzare gli studenti ad una fruizione consapevole di ambienti museali. Dalla formazione di una collezione
museale, alle modalita espositive, all’analisi delle singole opere che raccontano storie universali e/o locali.
Tramite [’attivita si mira ad offrire agli studenti chiavi di lettura e metodo di osservazione che potra essere
utilizzato in future esperienze, sviluppando analisi e autonomia interpretativa. In particolare si mostrera come
gesti, iconografie, attributi, colori, sfondi, espressioni possano raccontare storie non immediatamente percepibili,
fornendo le chiavi dei codici artistici. Si approfondira in particolare la storia artistica e non del territorio reatino.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA E DEI GIOCHI INTERATTIVI:

Gli operatori condurranno gli studenti alla scoperta di codici e significati racchiusi nelle opere, attraverso
I’analisi e il confronto di una selezione delle stesse. In particolare I’attenzione sara focalizzata sulle figure dei
santi significativi nel nostro territorio, recuperando sia le particolarita della rappresentazione artistica, ma anche
gli aspetti devozionali che hanno caratterizzato i nostri luoghi. Un particolare spazio sara dedicato al concetto del
lavoro dell’artigiano/artista. Durante la visita, si intendono sviluppare le capacita di osservazione e di analisi
delle opere esposte, tramite lo studio del dettaglio, della tecnica e del confronto, ed in particolare i rapporti
storia/arte e committenza/ pubblico.

FINALITA DELL’ATTIVITA:

[J Educare i ragazzi a scoprire il territorio e la sua storia attraverso le opere artistiche e i codici interpretativi.

[J Comprendere cos’¢ un museo e i concetti di opera d’arte e bene culturale;

[J Sviluppare le capacita di osservazione e di deduzione;

[J Conoscere e comprendere i concetti di conservazione, restauro e catalogazione;

[J Promuovere la capacita di recuperare la memoria del passato e di razionalizzare le categorie di spazio e tempo;
[0 Sviluppare I'ampliamento del proprio orizzonte culturale partendo dalla conoscenza piu approfondita del
proprio territorio.

OBIETTIVI del gioco finale: Coinvolgere i ragazzi in un’attivita giocata per rendere |’esperienza appena
effettuata nelle sale del museo un ricordo piacevole, ma nello stesso tempo arricchente, perché permette di
veicolare delle nozioni utili alla crescita culturale. Il gioco ¢ semplice, ma concede diversi momenti di riflessione
per ripensare alla visita, analizzando forme, oggetti, il contesto storico e la geografia.

Museo Civico di Rieti
museo@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica
Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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Laboratorio di Didattica Museale — Museo Civico di Rieti
a cura del Museo Civico di Rieti e dell’ Associazione Onestage Performing Arts Project

da novembre a dicembre 2017
SEZIONE STORICO ARTISTICA

RACCONTARE RIETI

ARTE E POTERE NELLA RIETI DEL 1600-PROGETTO MUSART

ATTIVITA: Visita guidata nel museo e laboratorio didattico-teatrale

FASCIA DI ETA: secondo ciclo elementari (8-10 anni) e scuole medie (11-13 anni)

N. STUDENTI: Da definire in base alla classe (Max 25 ragazzi)

LUOGO: Museo Civico, Sezione Storico-Artistica (Piazza Vittorio Emanuele II — Rieti)
DURATA: 1 he 30 m. (40 m. visita guidata, 40 min. laboratorio teatrale, 10 min. esibizione finale)

- 40 minuti: visita guidata del museo seguendo la tematica “Arte e Potere nella Rieti del 1600”.

Gli studenti saranno coinvolti a riflettere attivamente su dettagli e codici espressivi inerenti i temi
trattati, celati nella visione d’insieme dei dipinti.

- 40 minuti un laboratorio scenico-creativo, appositamente ideato, avente come argomento "Arte e Potere
nella Rieti del 1600"; i partecipanti, guidati da operatori professionisti, entreranno a far parte di una
storia che li vedra protagonisti come attori in scena, per raccontare frammenti della vita dell'epoca ed
approfondire la conoscenza degli usi e dei costumi del periodo storico.

- 10 minuti: esibizione finale degli allievi e conclusione della visita. Gli allievi presenteranno il breve

frammento scenico costruito. A seguire gli insegnanti/ attori concluderanno il percorso, il racconto e

I’esperienza della visita “teatrale” al museo.

OPERATORI: n. | esperto in storia dell’arte, n. 2 attori esperti in attivita di pedagogia teatrale.

DESCRIZIONE DELL’ATTIVITA DIDATTICA: L’attivita didattica avra 1’obiettivo di arricchire la
conoscenza del contesto storico della Rieti del XVII secolo, prendendo spunto da alcuni temi fondamentali
per I’epoca di riferimento, concentrando I’attenzione su alcuni concetti chiave: il potere, la committenza,
personaggi e vita quotidiana.

OBIETTIVI DELLA VISITA GUIDATA: Partendo dal tema generale dell’attivita didattica il percorso
condurra gli studenti attraverso le storie delle opere esposte (I’episodio narrato, la vita dell’autore, le
vicende del tempo). | partecipanti avranno il compito di confrontarsi con i vari personaggi incontrati in
ogni quadro e a partire dall’osservazione e dall’analisi guidata delle opere d’arte saranno introdotti alla
conoscenza dell’argomento storico, del contesto, dei personaggi di rilievo della Rieti del 1600.

OBIETTIVI DEL LABORATORIO SCENICO: I partecipanti saranno guidati, attraverso una serie di
esercizi teatrali progressivi, a ricreare con corpi e voci un fableau vivant (quadro vivente) ispirato ad
alcuni dei temi affrontati durante il percorso: le vicende delle famiglie nobiliari dell’epoca, il legame tra
potere e committenza che nel tempo ha prodotto opere artistiche ed architettoniche presenti ancora oggi.

Museo Civico di Rieti
museo(@comune.rieti.it
sito web: http://museo.comune.rieti.it
Sezione Storico-Artistica Sezione Archeologica

Piazza Vittorio Emanuele II, 1 Rieti Via di S. Anna 4, Rieti
Tel. +39 0746 287280 /212 Tel. Museo +39 0746 488530
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SCHEDA DI ADESIONE

ATTIVITA DIDATTICA AL MUSEO CIVICO DI RIETI a.s. 2017/2018

Segnare con una X ’attivita scelta

SIMBAS “STORIE DALLA TERRA” 19 sett-27 ott. 2017 *

D COD. 01 Storie di piccoli archeologi (Archeo) 6-10 anni

D COD. 02 Piccoli archeologi alla scoperta di storie (Archeo) 11-13 anni

D COD. 03 Il lavoro dell’archeologo (Archeo) 14-18 anni
SIMBAS “TERRA DI SANTI. TERRA DI LAVORO” 19 sett-27 ott. 2017 *

|:| COD. 04 Cosa ci raccontano le opere (Stor-Art.) 6-10 anni

|:| COD. 05 Le storie dentro i quadri (Stor-Art.) 11-13 anni

|:| COD. 06 I Santi nella storia del reatino (Stor-Art.) 14-18 anni

MUSART “Raccontare Rieti. Arte e potere nella Rieti del ‘600 (nov-dic. 2017) **
|:| COD. 07 Arte e potere nella Rieti del 1600 (laboratorio teatrale) (Stor-Art.) 8-13 anni
VISITE (gennaio-aprile 2018) **
|:| COD. 08 visite tradizionali, durata 1,5 ore (Stor-Art.) 6-18 anni
|:| COD. 09 visite tradizionali, durata 1,5 ore (Archeo) 6-18 anni

*  €.3,00 a studente, gratuito per due accompagnatori ogni gruppo classe
*%* € 20,00 gruppo classe + €.3,00 a studente, gratuito per due accompagnatori ogni gruppo classe

DATI DELLA SCUOLA (da compilare integralmente)

SCUOLA

RECAPITI TELEFONICI

CLASSE NUMERO STUDENTI

NUMERO E NOMI ACCOMPAGNATORI / INSEGNANTE DI RIFERIMENTO

cell.

GIORNO SCELTO (verra confermata la disponibilita)

ORARIO (verra confermata la disponibilita) h. 9.00 h. 11.00

NOTE (specificare eventuali necessita)

IMPORTANTE!!! (si prega di accordare il consenso)
LIBERATORIA - POSSIBILITA DI RIPRESE FOTOGRAFICHE E/O VIDEO SI NO
(a cura della scuola raccogliere le singole liberatorie dei genitori)

Per ogni classe che voglia aderire deve essere compilata questa scheda da inviare via email all’Ufficio Museo (museo@comune.rieti.it). Si
richiede inoltre di far compilare ai genitori degli studenti una liberatoria per riprese foto e video, da effettuare durante le attivita, che
potranno essere utilizzate dal Museo Civico di Rieti per fini di carattere istituzionale quali divulgazione, documentazione, informazione,
pubblicita ed elaborazioni statistiche inerenti le attivitd del museo stesso (D. Lgs. 196/2003). Con la seguente scheda di adesione ci si impegna
a garantire la presenza per il giorno scelto, nel rispetto degli orari concordati.

Data Firma del Dirigente Scolastico o del Referente

da restituire via email a museo@comune.rieti.it




COMUNE DI RIETI

Assessorato alla Cultura

MUSEOQO CIVICO di RIETI
Modalita di prenotazione e pagamento attivita didattiche
anno scolastico 2017-2018

Con Deliberazione di Consiglio Comunale n. 43 del 04.05.2017 sono state approvate le tariffe per 1
servizi a domanda individuale:

Costo per Dattivita didattica: €20,00 per gruppo classe (max 25 studenti) ad eccezione delle
attivita SIMBAS. Costo del biglietto d’ingresso: €3,00 a studente; gratuito per due accompagnatori
ogni gruppo classe (max 25 studenti).

Prenotazione e pagamento

L’ATTIVITA DIDATTICA dovra essere pagata anticipatamente almeno 3 giorni prima della data
prevista per la stessa.
Il pagamento potra avvenire secondo una delle seguenti modalita:

1. pagamento in contanti presso gli uffici del museo civico di Rieti (Piazza Vittorio Emanuele II,
1, IV piano), dal lunedi al venerdi h 9.00-13.30; martedi e giovedi h 15.30-17.30

2. Bonifico_Bancario Codice IBAN IT49E 030 6914 6011 0000 0046 041 intestato a: Tesoreria
Comunale c¢/o INTESA SANPAOLO filiale di Rieti — Piazza della Repubblica, 21/26
CAUSALE: Attivita Didattica Museo [data] (Inviare la copia della ricevuta di bonifico
almeno tre giorni prima dell’attivita alla segreteria dell’ufficio Museo all’indirizzo:
museo(@comune.rieti.it )

3. Bollettino postale c.c.p. 15030026 intestato a: Comune di Rieti — Servizio Tesoreria
CAUSALE: Attivita Didattica Museo [data]. Un tagliando in originale, comprovante
I’avvenuto pagamento, deve essere consegnato almeno tre giorni prima dell’attivita alla
segreteria dell’ufficio Museo (Piazza Vittorio Emanuele II, 1, IV piano), dal lunedi al venerdi h
9.00-13.30; martedi e giovedi h 15.30-17.30

I1 Museo Civico consegnera la ricevuta di pagamento al referente della Scuola o immediatamente,
qualora il pagamento si effettui in contanti presso l’ufficio, o nella data prevista per 1’attivita
qualora il pagamento sia stato effettuato tramite bollettino o bonifico.

La scuola puo decidere di pagare i BIGLIETTI DI INGRESSO al momento dell’ingresso oppure
in anticipo, mediante bonifico o bollettino postale, unitamente al pagamento dell’attivita didattica,
specificando CAUSALE: Attivita didattica Museo e [numero] ingressi [data].
Entro 5 giorni dalla prenotazione telefonica e comunque non piu tardi di 3 giorni prima della data
prevista per I’attivita didattica all’ufficio museo dovranno pervenire:

- Attestazione dell’avvenuto pagamento.

- Scheda di prenotazione dell’attivitd, compilata in ogni parte e firmata dal referente

scolastico

SI RICORDA CHE QUALORA L’ATTESTAZIONE DEL PAGAMENTO DELL’ATTIVITA
DIDATTICA NON VENISSE PRODOTTA IN TEMPO UTILE, IL SERVIZIO NON POTRA
ESSERE GARANTITO

Comune di Rieti — Piazza Vittorio Emanuele I, n. 1 — 02100 Rieti — Tel. 0746/2871 — Fax 0746/274454 — Cod. Fisc. 00100700574 — c/c postale 15030026
WWw.comune.rieti.it — https://museo.comune.rieti.it



